Wymagania edukacyjne z zakresu edukacji wczesnoszkolnej
w Publicznej Szkole Podstawowej Siéstr Salezjanek zgodne z nowa podstawa
programowg z 2017r.

KLASA PIERWSZA

Edukacja polonistyczna

W zakresie shuchania. Uczen:

uwaznie stucha innych, doskonale rozumie wypowiedzi innych;

okazuje szacunek osobie wypowiadajacej si¢; czeka na swojg kolej, panuje nad checig nagtego
wypowiadania sig¢;

stucha z uwaga lektur i innych tekstow czytanych przez nauczyciela i inne osoby;

W zakresie méwienia. Uczen:

wypowiada si¢ poprawnie gramatycznie, ptynnie i wyrazi§cie, spontanicznie na temat wiasnych
przezy¢, wydarzen z zycia, ilustracji, czytanych i stuchanych tekstow;

w wypowiedziach stosuje adekwatne do sytuacji techniki jezyka moéwionego; pauzy, intonacje,
tempo 1 odpowiednig site glosu;

aktywnie uczestniczy w rozmowie, poprawnie zadaje pytania, udziela odpowiedzi i prezentuje
wlasne zdanie;

porzadkuje swoja wypowiedz, omawia tre$¢ przeczytanych tekstow i ilustracji;

rozmawia w kulturalny sposob i stosuje zwroty grzeczno$ciowe;

odtwarza z pamigci teksty dla dzieci np. wiersze, fragmenty prozy;

zna i postuguje si¢ ze zrozumieniem okres$leniami: gloska, litera, sylaba, wyraz, zdanie;

W zakresie czytania. Uczen:

czyta poprawnie, wyraziscie z odpowiednig intonacja krotkie teksty;

rozumie samodzielnie przeczytany tekst;

samodzielnie wyodregbnia postacie 1 zdarzenia w utworach literackich; ustala kolejno$¢ wydarzen w
przeczytanych tekstach;

przeksztalca tekst; tworzy dalsze losy bohatera, uktada poczatek i zakonczenie tekstu;

W zakresie pisania. Uczen:

poprawnie i starannie odtwarza ksztalty liter 1 polaczen literowych (z uwzglednieniem dzieci
praworecznych i leworecznych), ¢wiczy pisanie w zakresie ksztattu, proporcji, odstepéw miedzy
literami, rozmieszczenia w liniaturze liter matych i wielkich;

starannie przepisuje litery, sylaby, wyrazy, proste zdania zapisane za pomoca liter pisanych i
drukowanych;

pisze z pamigci wyrazy i krotkie zdania; przestrzega poprawnosci ortograficznej w wyrazach
poznanych i opracowanych podczas zajeé;

korzysta z podrgcznikow, zeszytow ¢wiczen, zeszytow pod Kierunkiem nauczyciela;



zna pisowni¢ wszystkich liter alfabetu;
stosuje wielka liter¢ na poczatku zdania oraz w zapisie imion i nazwisk. Konczy zdanie kropka;

W zakresie ksztalcenia jezykowego. Uczen:
wyrdznia w zdaniu wyrazy, w wyrazach samogtoski i spotgtoski;
dzieli wyrazy na sylaby, gtoski i litery;
rozpoznaje wyrazy 0 znaczeniu przeciwnym;

W zakresie samoksztalcenia. Uczen:

starannie i poprawnie wykonuje zadania domowe, wykonuje zadania dodatkowe, gromadzi
dodatkowe materiaty do zaje¢¢, wykorzystujac rézne zrddia informacji,

bierze udzial w konkursach np. szkolnych i migdzyszkolnych.

Edukacja muzyczna

Percepcja muzyki — stuchanie. Uczen:

stucha ciszy 1 muzyki odtwarzanej mechanicznie (ptyta CD, nagrania z internetu) ;
bierze udzial w koncertach muzycznych i wtasciwie zachowuje si¢ podczas koncertu;
rozpoznaje gltosy ludzkie: sopran i bas;

poznaje 1 roznicuje gltosy instrumentow muzycznych;

Ekspresja muzyczna — §piew. Uczen:

rytmicznie recytuje teksty — ze zr6znicowaniem tempa i barwy glosu;

wstuchuje si¢ w dzwieki przyrody, otoczenia i nasladuje je ;

poréwnuje wysokos§¢ dwoch dzwiekow; dzwigki wysokie (cienkie) — dzwigki niskie (grube); taczy
rozpoznawanie z ruchem: dzwigk wysoki — wspigcie na palce, dzwigk niski — przysiad;

uczy si¢ i $piewa §piewanki, piosenki, piesni patriotyczno — historyczne ; Spiew zbiorowy i
indywidualny;

Improwizacja ruchowa — rytmika i taniec. Uczen:

uczestniczy w zabawach bieznych 1 w zabawach ze §piewem,;

interpretuje ruchem schematy rytmiczne - recytuje rytmicznie sylaby, stowa, zdania, uwzgledniajac
zmiang tempa 1 barwy glosu;

porusza si¢ w takt muzyki; nasladuje ruchy zwierzat, szum drzew, szum morskich fal, burzy, deszczu
o r6znym nasileniu itp.;

rysuje i maluje ilustracje do stuchanej melodii, piosenki;

Gra na instrumentach. Uczen:

wydobywa dzwigki z przedmiotow: klockow, papieru, pudetka, folii, butelki szklanej lub
plastikowej;

wykonuje akompaniament do piosenek i zabaw ruchowych z zastosowaniem naturalnych efektow
akustycznych: tupania, klaskania, pstrykania, uderzania o uda;

zapoznaje si¢ z budowg 1 sposobem grania na instrumentach niemelodycznych: grzechotce, bgbenku,
trojkacie, tamburynie, kotatce, kastanietach;



Zapisywanie dzwieku. Uczen:
e zapisuje dzwigki w zabawie z instrumentami perkusyjnymi, np. poprzez uktad klockéw rytmicznych,
piktogramow, liczb, obrazkow;

Edukacja plastyczna Uczen:

e wykonuje prace, ktore charakteryzuja si¢ twérczym podejsciem do tematu 1 oryginalnos$cia
wykonania;

e starannie rysuje, maluje, wydziera, modeluje, powiela, wykonuje modele, rekwizyty oraz impresje
plastyczne przy uzyciu r6znorodnych materiatléw i narzedzi;

e uczestniczy w konkursach plastycznych o réznym zasiegu;

e doskonale rozpoznaje architekture, malarstwo, rzezbe, grafike i wypowiada si¢ na ich temat;

e chetnie prezentuje swoje umieje¢tnosci np. biorgc udzial w konkursach szkolnych i migdzyszkolnych;

Edukacja spoleczna

W zakresie rozumienia Srodowiska spolecznego. Uczen :

e jest wzorowym cztonkiem rodziny, klasy , szkoty(innej grupy spotecznej); respektuje normy i reguty
postgpowania w tych grupach;

e przestrzega prawa i obowiazki ucznia i stosuje je w codziennym zyciu,

e godnie reprezentuje szkote i chetnie pracuje na jej dobry wizerunek (np. wystepy, udziat w
konkursach, samorzad);

e prawidtowo prezentuje siebie i grupe, do ktorej nalezy;

e umiejetniec Wykorzystuje prace zespotowa w procesie uczenia sig;

W zakresie orientacji w czasie historycznym. Uczen:
e rozpoznaje symbole narodowe;

e zna wazniejsze wydarzenia historyczne, legendy zwigzane z powstaniem Polski i wybranych miast
naszego kraju;

e zna postaci zastuzone dla szkoty, miasta, regionu, kraju i nauki (patron, papiez Jan Pawet II);

e zna wybrane zwyczaje i tradycje polskie;

e godnie i z szacunkiem uczestniczy w §wietach narodowych i innych waznych dniach pamigci
narodowej;

Edukacja przyrodnicza

W zakresie rozumienia srodowiska przyrodniczego. Uczen:

e potrafi rozpozna¢ w swoim otoczeniu popularne gatunki ro$lin i zwierzat, w tym zwierzat
hodowlanych ;

e rozpoznaje ekosystemy, takie jak: tgka, jezioro, rzeka, morze, pole, las;
e chetnie obserwuje 1 prowadzi proste hodowle roslin;



e wykonuje proste obserwacje, doswiadczenia i eksperymenty przyrodnicze, tworzy notatki z
obserwacji, podejmuje proby taczenia przyczyny ze skutkiem i czasem;

e W kazdej sytuacji dba o przyrode;

e prawidlowo segreguje odpady i rozumie znaczenie takiego postepowania;

e oszczedza wode; rozumie znaczenie wody dla zycia roslin i zwierzat;

e chetnie prezentuje swoje umiejetnosci Np. biorac udzial w konkursach szkolnych i miedzyszkolnych;

W zakresie funkcji zyciowych czlowieka, ochrony zdrowia, bezpieczenstwa i odpoczynku. Uczen:

e przedstawia zajecia i zawody ludzi znanych z miejsca zamieszkania;

e znai postuguje si¢ numerami telefonow alarmowych: policji, Pogotowia Ratunkowego, Strazy
Pozarnej; prawidtowo formutuje komunikat dla stuzb ratunkowych;

e dba o higiene oraz estetyke wlasng i otoczenia;

e zna warto$ci odzywcze produktow zywnosciowych; przygotowuje odpowiednie positki;

e ubiera si¢ odpowiednio do pogody;

e rozrdznia podstawowe znaki drogowe, stosuje przepisy ruchu drogowego dla pieszych;

e stosuje si¢ do zasad bezpieczenstwa w szkole, odnajduje drogg ewakuacyjng ( korzystajac z symboli
1 znakow);

e stosuje zasady bezpiecznej zabawy w roéznych warunkach i porach roku;

e Zna zagrozenia ze strony $rodowiska naturalnego( np. nagta zmiana pogody, huragan, ulewne
deszcze, burza, susza) oraz wie, jak trzeba si¢ zachowac¢ si¢ w takich sytuacjach;

e stosuje zasady bezpieczenstwa podczas korzystania z komputera;

W zakresie rozumienia przestrzeni geograficznej. Uczen:

e 7Zna swoja miejscowos¢ oraz jej okolice, przyrode i charakterystyczne obiekty;

e wie, ze Polska to Ojczyzna; wskazuje gtdéwne miasta, rzeki;

e Wymienia nazwe stolicy Polski i jej charakterystyczne obiekty; rozumie znaczenie stolicy dla
calego kraju;

e rozpoznaje charakterystyczne rodzaje opadow;

e wie, ze Ziemia jest czeScig Uktadu Stonecznego 1 krazy wokot Stofica;

Edukacja matematyczna Uczen:

e rozpoznaje i nazywa figury geometryczne w otoczeniu;

e wyodrgbnia zbiory przedmiotow spetniajacych dany warunek;

e porownuje liczebno$¢ zbiorow przeliczajac ich elementy;

e liczy w zakresie 20, takze wspak ; doskonale zapisuje liczby cyframi w zakresie 10;

e dodaje i odejmuje pamigciowo w zakresie 10;

e porownuje liczby; porzadkuje liczby od najmniejszej do najwiekszej i odwrotnie; stosuje znaki <, >, =;

e rozumie sformutowania typu: liczba o 7 wigksza, liczba o 10 mniejsza;

e rozwigzuje i uktada zadania tekstowe, wykorzystujac zapis cyfrowy i znaki dziatan; stosuje whasne
strategie;

e mierzy postugujac si¢ linijka i poréwnuje dtugosci obiektow;

e wazy przedmioty i szacuje ich cigzar( cigzszy, 1zejszy);



odmierza ptyny, sprawnie postugujac si¢ miarkg litrowa lub umowna,

zna nazwy dni tygodnia 1 miesi¢cy, postuguje si¢ kalendarzem,;

trafnie odczytuje godziny na zegarze ze wskazéwkami i elektronicznym;

Zna warto$¢ monet i banknotéw i doskonale wykorzystuje te wiedz¢ w praktyce;

precyzyjnie wyprowadza kierunki od siebie i innych 0sob oraz bezbt¢dnie okresla wzajemne
potozenie przedmiotdéw i 0sob na plaszczyznie i w przestrzenti;

W roznych sytuacjach dostrzega symetri¢ i rytm;

zauwaza, ze jedna figura jest powickszeniem lub pomniejszeniem drugiej;

wykorzystuje warcaby, szachy i inne gry planszowe lub logiczne do rozwijania umiejetnos$ci myslenia
strategicznego, logicznego, rozumienia zasad,;

wykorzystuje nabyte umiejetnosci do rozwigzywania problemow;

chetnie prezentuje swoje umiejetnosci np. biorgc udziat konkursach szkolnych i miedzyszkolnych;

Edukacja informatyczna

W zakresie rozumienia, analizowania i rozwiazania problemoéow. Uczen:

uktada w logicznym porzadku obrazki, sekwencje elementow;,

dobiera narzedzia programu graficznego, edytora tekstu adekwatne do osiggnigcia zamierzonego celu;
tworzy sekwencje polecen na potrzeby sterowania obiektem na ptaszczyznie i ekranie komputera;
rozwigzuje zadania logiczne, zagadki 1 tamigtoéwki prowadzace do odkrywania algorytmows;

W zakresie programowania i rozwiazania probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

uktada sekwencje animacji w okreslonym porzadku,

tworzy proste ciagi polecen stuzace do narysowania okre§lonego ksztattu;

tworzy proste rysunki w edytorze grafiki;

zaznacza, kopiuje i wkleja elementy obrazu w edytorze grafiki;

pisze na klawiaturze z uzyciem polskich liter ,wielkich i matych oraz znakéw diakrytycznych;
tworzy rysunki w edytorze na zadany temat, z wyobrazni, jako ilustracje¢ do czytanego tekstu,
tworzy dokumenty tekstowe w edytorze tekstu;

zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu;

W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

rozpoznaje i nazywa elementy zestawy komputerowego;

utozsamia dzialania urzadzen tj. laptop, tablet, smartfon z dziatlaniem komputera stacjonarnego;
prawidtowo loguje si¢ do sieci i wylogowuje sig;

wlacza i1 prawidtowo wylacza komputer, postuguje si¢ myszka i klawiatura;

uruchamia 1 wylgcza program z ptyty C;

uruchamia i wylacza programy, w szczegdlnosci edytor graficzny i edytor tekstu,

kojarzy dziatanie z efektami pracy z oprogramowaniem;

W zakresie rozwijania kompetencji spolecznych. Uczen:



wspolpracuje z uczniami rozwigzujac zadania oraz bawiac si¢, przyswajajac jednoczesnie wiedza z
zakresu programowania;

W zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

postuguje si¢ udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami,

rozrdznia pozadane i niepozadane zachowania zwigzane z pracg przy komputerze w pracowni
komputerowej oraz w domu;

wie, ze praca dtugotrwata przy komputerze meczy wzrok, moze powodowac bole gtowy, a bardzo
rozciagnigta w czasie — rozne schorzenia, w tym skrzywienie kregostupa;

Edukacja techniczna Uczen:

chetnie prezentuje swoje umiejetnosci biorgc udzial w konkursach;

w podejmowanych dziataniach konstrukcyjnych prezentuje oryginalnos$¢ i pomystowosé;
doskonale konstruuje prace techniczne z gotowych zestawéw do wykonania;

zna zasady dziatania urzagdzen domowych; zawsze pamigta o bezpieczenstwie przy postugiwaniu si¢
narzedziami i urzgdzeniami w gospodarstwie domowym i w szkole;

utrzymuje wzorowy porzadek wokot siebie;

WYychowanie fizyczne

Higiena osobista i zdrowie. Uczen:

utrzymuje w czystosci rece i ciato, samodzielnie przebiera si¢ przed zajgciami ruchowymi i po ich
zakonczeniu;

Wyjasnia znaczenie ruchu w procesie utrzymania zdrowia, ma $wiadomos$¢ znaczenia
systematycznos$ci i wytrwatosci ¢wiczen;

wykazuje zrozumienie, ze kazdy cztowiek ma inne mozliwo$ci w zakresie sprawnosci fizycznej,
akceptuje dzieci mniej sprawne np. z powodu przewlektej choroby;

Sprawno$¢ motoryczna ucznia. Uczen:

przyjmuje pozycje do ¢wiczeh: rozkrok, wykrok, stanie jednono6z, przysiad podparty, siad kleczny,

skrzyzny;

pokonuje w biegu przeszkody naturalne i sztuczne;

rzuca i podaje pitki;

skacze jednondz 1 obundz;

wykonuje ¢wiczenia zwinno$ciowe: sktony, czolganie, czworakowanie, wspinanie si¢, mocowanie,
podnoszenie i przenoszenie przedmiotow;

wykonuje ¢wiczenia rdwnowazne bez przyrzadow: przejscie po narysowanej linii (prostej, tamanej,
krzywej);

wykonuje ¢wiczenia prowadzace do zapobiegania wadom postawy;

Formy rekreacyjno - sportowe. Uczen:

organizuje zespotowe zabawy ruchowe, uczestniczy w nich, ma §wiadomos¢, ze sukces w takiej
zabawie odnosi si¢ dzieki sprawnosci, zaradno$ci 1 wspotdziataniu;



respektuje przepisy i reguty zabaw ruchowych, przepisy ruchu drogowego w odniesieniu do
pieszych;

zachowuje powsciagliwos$¢ w ocenie sprawnosci fizycznej kolezanek i1 kolegdw, radzi sobie w
sytuacji przegranej i akceptuje zwyciestwo;

prawidtowo wykonuje: rzuty i chwyty ringo, podania pitki, koztowanie w miejscu;



