Scenariusz zaje¢ otwartych dla rodzicow

w Klasie pierwszej szkoly podstawowej z wykorzystaniem TIK

Prowadzaca: mgr Elzbieta Betka
klasa: Ic
Data: 26.03.2018r.

TEMAT: Male i duze zwierzeta

Umiejetnosci kluczowe:

o Rozpoznawanie i nazywanie zwierzat hodowlanych, ich potomstwa, domow ;
o Ukladanie i zapisywanie zdan z rozsypanek;
o Doskonalenie techniki czytania tekstow na réznych poziomach;

Cele: Uczen:

podaje nazwy zwierzat hodowlanych, ich potomstwa i doméw;

rozpoznaje odglosy zwierzat;

czyta tekst z podrecznika;

udziela odpowiedzi na pytania nauczyciela;

uktada i zapisuje zdania z rozsypanki wyrazoweyj;

doskonali pamig¢, grajac w Memory, rozwiazujac zagadki, krzyzowke, quiz;
zgodnie pracuje i bawi sig¢;

ocenia sam Swoja prace;
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Wskazniki Swiadczace o opanowaniu przez uczniow badanej umiejetnosci:

Uczen:
o wypowie si¢ na temat zwierzat hodowlanych na podstawie zagadek, krzyzowki, tekstu z
podrecznika, ilustracji oraz obejrzanego filmu z platformy Scholaris;
wymieni nazwy zwierzat hodowlanych, ich potomstwa oraz nazwy ich domow,
bedzie nasladowat dzwieki zwierzat na wiejskim podwoérku,
utozy i zapisze zdanie z rozsypanki wyrazowej;
sprawnie obstuzy tablice interaktywna, komorke (wiaczy aplikacje kahoot, uruchomi gre),
bedzie si¢ zgodnie bawil,
sam oceni swoja prace.
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Czas realizacji : 45 minut

Formy pracy: indywidualna, grupowa, zbiorowa;
Metody dydaktyczne:

Podajaca: objasnianie

Problemowa: rozmowa Kierowana.

Praktyczne: pokaz, metoda praktycznego dziatania.

Aktywizujaca: gry i zabawy edukacyjne, burza mozgéw, koszyk pytan - ,,Prawda —Fatsz”
Czynna: zadan stawianych.
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Srodki dydaktyczne (w tym lista wykorzystywanych e-zasobow i aplikacji):

o Krzyzowka z zagadkami o zwierz¢tach. Zasob wiasny
http://www.swiatnauczyciela.pl/narzedzia/generator-krzyzowek/ (zatacznik nr 2).

Gra Memory — http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49365 str.6

Ilustracje przedstawiajace zwierzeta domowe http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49365 str.3.
Film Zwierzeta na wsi — http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49365 str.1

Film Odglosy zwierzqt domowych https://www.youtube.com/watch?v=30E8dF4AHPAE
Aplikacja kahoot. Quiz wiasny - ,,Zwierzeta mate i duze”

Podrecznik i Karty ¢wiczen. Nowi Tropiciele. Klasa 1. Cze$¢ 4, WSiP. Multibook;
Hula hop, ilustracje z nazwg, karty czerwone i niebieskie;

Karta z ikonami przestawiajacymi cele lekcji (zatagcznik nr 1).

Rozsypanki wyrazowe dla grup;

Karty ewaluacyjne ( zatgcznik nr 3)

Nagranie piosenki ,,Ruch...”;

Sprzet: komputer z dostgpem do internetu, komorki , rzutnik i tablica interaktywna;
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PRZEBIEG ZAJEC
Faza wprowadzajgca

1. Czynnosci organizacyjne: powitanie, sprawdzenie obecnosci, podzial na grupy.

2. Rozwigzywanie zagadek i krzyzéwki wprowadzajacej w temat zaje¢ na tablicy interaktywnej.

3. Ustalenie celow i umiejetnosci do realizacji podczas zaje¢ wspolnie ustalajac znaczenie ikon-
obrazkow( zatacznik nrl)

Faza realizacyjna

4. Ogladanie na tablicy interaktywnej zdjg¢: ,, Zwierz¢ta na wsi ,, z zasobow platformy Scholaris —
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49365 str. 3.
Podczas prezentacji, rozmowa kierowana dotyczaca zwierzat, ich potomstwa i domow. Jesli
uczniowie nie wiedza, nauczyciel podaje odpowiednie stowo:
o kon, klacz, zrebak / zrebig — stajnia;
baran, owca, jagni¢ / jagniatko — owczarnia;
kogut, kura, kurczatko / kurcze — kurnik;
byk, krowa, cielak / cielgtko — obora;
knur, $winia, prosi¢ / prosigtko — chlew;
pies, suka, szczeniak / szczenigtko — buda, dom;
kot, kotka, kociak / kocigtko — dom, podworko;
cap, koza, kozlatko / kozle — koziarnia.
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5. Uruchomienie filmu z zasobow platformy Scholaris —http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49365
str.1
Uwazne stuchanie 1 weryfikowanie wiadomosci dotyczacych znaczenia zwierzat hodowlanych.
Wypowiedzi dzieci na temat ciekawych informacji z filmu oraz wiasnych doswiadczen.
Rozpoznawanie odglosow zwierzat https://www.youtube.com/watch?v=30E8dFAHPAE
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6. Zabawa ruchowa przy muzyce ,,Zwierz¢ta i ich domy”. Roztozenie kot hula - hop ( domow) i
rozdanie uczniom nazw zwierzat. Gdy muzyka milknie, uczniowie — zwierzeta, udajg si¢ do swoich
domow.

7. Uktadanie w grupach zdan z rozsypanki wyrazowej, ich czytanie i weryfikowanie poprawnosci.
Podkreslenie ulozonego zdania. Zapisanie w zeszycie.

8. Czytanie tekstu w podrgczniku- analizowanie tresci; zabawa interaktywna utrwalajaca wyrazy z z i zi.

9. Gra interaktywna utrwalajagca wiadomosci- ,,Memory”- , rozpoznawanie sylwetek zwierzat i ich
odglosOw. Rozpoznawanie zwierzat zgodnie z poleceniami n-la z zasobdéw platformy Scholaris —
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49365. str 6

10. Rozpoznawanie zwierzat.- zabawa utrwalajgca nazwy zwierzat
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49365. str 7 ( w razie mozliwo$ci czasowych)

Faza podsumowujgca

11. Podziat klasy na grupy- quiz podsumowujacy wiedze ucznidéw - ,,Zwierzgta mate 1 duze”-
obstugiwanie aplikacji Kahoot na komorce.

12. Omowienie i podsumowanie zajec¢- zabawa ewaluacyjna — koszyk pytan -,,Prawda —Fatsz”.

13. Uzupehnienie przez uczniéw karty ewaluacyjnej. Podzigkowanie za aktywng prace - uczniowie rysuja
buzki : usmiechnigtg - potrafi¢ , prosta — musze po¢wiczy¢, niezadowolong - jeszcze nie potrafie.
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